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REGLE DU JEU

Le joueur le plusJeune commence.
OnJoue dans le sens des aiguilles d'une montre.

Tout d’abord, un desJoueurs distribue 7 cartes a tous les participants.
Le reste des cartes faisant office de pioche.
ChaqueJoueur range son\jeu et superpose les cartes de la méme famille.

ATTENTION,
CE JEU SE JOUE AU TOUCHER!

Les \/ogants peuvent jouer les yeux fermes ou se
munir d'un bandeadu.

Si ce n'est pas le cas, bien penser a mettre un
support devant les cartes poseés sur la table.

Vous pouvez aussi confectionner des boltes, a I'aide
par exemple d'une bolte a chaussures. Percez deux
trous pour passer les mains, et placez-g VoOs cartes.

Pour commencer une partie, le premier joueur demande ala personne de son choix s’il possede la carte
qu’il souhaite (exemple= Dans la famille OPOIL, je voudrais le point 4). Si le joueur questionné possede cette
carte, il doit donner la carte au joueur ayant posé la question. S’il ne posséde paslacarte, le pr‘emierJoueur
doit piocher une carte.

Si lors de la pioche, leJoueur tire la carte qu'il souhaitait, il doit dire a voix haute "Bonne pioche!“ et peut
ainsi re\Jouer‘ en redemandant une autre carte a l’un desJoueurs. S'il ne pioche pas la carte voulue, Il passe
son tour et c’est auJoueur situé a sa gauche de demander une carte de son choix.

UnJoueur ne peut demander une carte d’une famille seulement s’il en posSéde déJa une dans sonJeu.

Si unJoueur posséde toute une famille (les 6 cartes tactiles), il pose la famille devant Iui et la partie continue
LJ'usqu’a ce qu’il n'y ait plus de cartes a piocher‘. Ne reste alors plus qu’a oompter‘ combien chaqueJoueur‘ pos-
sede de familles completes.

Le gagnant est celui qui en fin de la partie possede le plus de familles devant Iui.



