
Activité avec 

 Le Mont Saint-Michel : un livre jeu... / Jeanne Boyer, Laurent Audouin. - Père Castor 

Objectif : découvrir le genre des livres-jeux
     faire un livre "à la manière de..."
    chercher des livres sur un lieu donné, et y trouver des renseignements.

 Niveau : CM, collège
Nombre d'enfants : classe répartie par binômes
Pré-requis : se repérer dans la bibliothèque

Les enfants créent un livre-jeu à la manière de celui-ci.
Soit le livre concerne une région, un département, un village, soit il regroupe plusieurs lieux 
(une double-page par lieu). Il peut ainsi représenter toutes les régions !
Sur plusieurs séances, travail de recherche documentaire préalable.
Réalisation : coller des photos, cartes postales, plans, etc. Ajouter des personnages dessinés 
ou collés,  un labyrinthe, etc... Ecrire une petite phrase de mise en contexte plus la consigne.
Deux enfants par double-page. 
Avec les plus grands penser à un fil conducteur entre les pages, ex : le héros fait le tour de la  
région.


