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Auteur(s) : Amakawa, Mizuumi (Auteur) ;Kuroki, Yoruno (lllustrateur)
;Okuma, Mai (lllustrateur) ;Pages, Melody (Traducteur)

Mizuumi Amakawa ; dessin Yoruno Kuroki ; character design Mai
Okuma ; traduction Melody Pages.

Editeur(s) : Paris : Komikku, 2023. ; Paris : Komikku, 2023.

Résumé : Ash sort victorieux, mais blessé, de son combat contre un
ours. Comprenant qu'il a tiré toutes les connaissances et les
techniques qu'il pouvait du village, il entreprend de rejoindre la capitale
régionale pour y trouver de nouvelles sources de savoir. Electre 2024.
Notes : Traduit du japonais. - Sens de lecture japonais.

Lien(s) : Série : Ash, le batisseur de civilisation. Vol 4.

Indice(s) : 741.56 ; T090401 ; GRPOO000

Lien : https://www.electre.com/GetBlob.ashx?Ean=9782372876957,0-
9806096&Size=0riginal
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