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Résumé : Les aventures de Skill, le champion de jeux vidéo,
continuent de plus belle ! Mais cette fois-ci, il n‘est plus seul aux
manettes... car un deuxieme Power Gamer entre en scéne ! Son hom
est Mifune, et il se révéle étre un escrimeur chevronné : ses aptitudes
au combat et son épée spectrale, capable de prendre une multitude de
formes, font de lui un adversaire particulierement redoutable ! Et pour
Livre couronner le tout, il semble tout faire pour chercher la bagarre et
gagner un maximum de points d'expérience... Skill aurait-il trouvé son
ultime rival en la personne de Mifune ?.

Lien(s) : Série : Power gamer adventure. Vol 2.
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