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Jeu de société

Auteur(s) : Kramer, Wollfgang (Autres) ;Vohwinkel, Franz (Illustrateur)
Titre(s) : 6 qui prend ! : gare aux vacheries ! : jeux de société /
Wolfgang Kramer, illustrations Franz Vohwinkel.
Editeur(s) : Gigamic, 2013.
Contient : 104 cartes à jouer. - 1 livret des règles du jeu.
Résumé : Une variante du jeu du "Nain jaune". Un jeu
énormeuuuh...ment drôle!.
Notes : Jeu d'ambiance - 2 à 10 joueurs à partir de 10 ans.
12,90 euros

Exemplaires
Code-barres Support Public Cote Situation Nbre de

réservations
*5886530064 Jeu de société Adolescent Sorti 0
5482980064 Jeu de société Adulte En vérification 0
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